Att arbeta med
Folkets Bios knattefilmer
utifran laroplanerna for
forskola och lagstadiet

Forst

Knyttet va ett knytt. Han hade inga kompisar alls, han hade bara sig sjdlv. Han
kande sig sa ensam. S& han gick och letade efter en vén.

Sedan
Han gick 4 han gick i flera tusen 4r. Han sig massa karuseller, fyra stycken, &
massa homsor. Han sa ingenting, han va for blyg. Han bara stod utanfor.

Efter

Han gick ifr&n dom och gick till en strand. Han hittade massor av snickor och
hav. Det va en jitteliten, pytte strand. Efter att han gétt samlade han snéckor i
sin hatt. Han gick 4 han gick 4 hittade en flakspost. Han 6ppnade den a Skrutte
hade skrivit. Hon va sa radd for Morran & ville att Knyttet skulle rddda henne
fran Morrans skrik. D4 gick Knyttet in i en skog & han var mer arg &n rddd. Sen
hittar han Skruttet pa ett berg vid Morran. Da krigade han & sen bet han Morran i
svansen. Morran skrek och krek och sprang till skogs.

Till slut

- Da blev Knyttet och Skruttet kiira & dom fick barn tillsammans.
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Att ga pa bio med eleverna &r jattekul och spadnnande. Det som &r &nnu béattre &r att ett
biobesok 1att kan kombineras med laroplanerna for férskola och lagstadiet. Har nedan
foljer konkreta tips pa hur man kan arbeta med Folkets Bios knattefilmer och l&ro-
planerna. Tipsen ar baserade pa konkret och praktiskt arbete i férskola och lagstadiet.

Hur kan man arbeta med knattefilmerna?

Forst gar man och ser en film.

Passande filmer som vi testat pa barngrupper ar:

Vem?-filmerna, Prick och Flick-filmerna, Benny Brun och hans éverldppsfiun, Kom Ketchup!
samt Tédnk om...

Hur kan man arbeta med dessa filmer enligt laroplanen?
| svenskan kan man i fallen Vem? Prick och fléck, Tdnk om..., Kom Ketchup! t.ex. arbeta med
bok och film.

Da filmpaketen Vem?-filmerna, Prick och Fldck-filmerna, Kom Ketchup! Ténk om... bestar av
en mangd korta berattelser ar dven de utmarkta att arbeta med i skolan. Valj sjalv ut som
l&rare eller 1&t eleverna vélja sina egna favoritfilmer ur filmpaketen.

Man kan redan innan biobesdket |dsa bdckerna. Det blir sodnnande att jamfdra hur man valt
att levandegodra bdckerna, genom att diskutera likheter och skillnader mellan filmerna och
bodckerna. Kombinera garna med barnens egna illustrationer fran filmupplevelsen, for att
medvetandegdra hur ord och bild samspelar samt hur man arbetar for att forstarka budskap.

Detta ligger helt i linje med svenskans innehall i l&roplanen och motsvaras av delen
Berattande texter och sakprosatexter

Koppling till laroplanen:
Arbeta med olika delar ur laroplanen som rdr Berattande texter och sakprosatexter:

e Berattande texters budskap, uppbyggnad och innehall.
e Hur en berattande text kan organiseras med inledning, handelsefdrlopp och avslutning
(dvs. borjan-mitten-slut)samt litterara personbeskrivningar/skapande av karaktarer.

Ovning:

Valj en av kortfilmerna fran filmpaketen. Studera hur den ar uppbyggd utifran dramaturgisk
struktur: Borjan - mitten - slut.

Studera och diskutera med barnen

e Vilka karaktarer finns i berattelsen?

e Vem/vad ar huvudperson?

e Vem/vad &r dess motkraft?

e Vem/Vad hjalper huvudpersonen att |6sa sina problem?

e Hur beskrivs karaktarerna i filmen/boken?

e Vilket ar filmens budskap? Sammanfatta garna med en mening, garna ett ordsprak, vad
l&r man sig av filmen?



Ytterligare ett bra satt att arbeta med bdrjan-mitten-slut och utifran laroplanen ar att be
eleverna rita en scen ur kortfilmen ni valt ut. Satt sedan upp elevernas bilder i den ordning
som scenerna utspelar sig i filmen. Utefter det, aterberatta berattelsen samt diskutera
borjan - mitten - slut.

Anvander ni detta arbetssatt sa kombinerar du dven svenskan med kursplanerna i bild.

| Kom ketchup-filmerna finns ytterligare ett mycket bra och pedagogiskt satt att arbeta med
berattelser och hur man kan arbeta med bdrjan, mitten och slut. Detta ar ett arbetssatt som
ar fantastiskt att arbeta med barn som annu inte greppat berattandets struktur.

Anvand Kom Ketchup-berattelserna av typen: "Tva tomater gick dver en vag. En blev pakord
av en lastbil. Den andre tomaten sa da: - Kom ketchup s& gar vi.”

Be barnen beratta egna varianter av denna historia och be dem anvanda sina fingrar:
1 finger - inledning: Det var en gang 2 XXX som gick dver en vag.

2 fingrar - mitten. Den ena XXX blev dverkdrd av en XXX.

3 fingrar - slut: D4 sade den andra XXX - Kom XXXmos/rdra sa gar vi.

Annu ett val fungerande satt att anvanda filmerna &r att diskutera genre. Detta kan ocksa
utgdra en ingang till att i senare skolar medvetandegora olika texters sardrag.

Filmerna i filmpaketen berattas i flera olika genrer

Diskutera med barnen hur dessa genres syns i filmerna:

e Ar det en film d&r man blir rddd/skramd av? (skrack)

e Ardeten film dar det hander mycket? (action)

e Ar deten film dar man skrattar? (komedi)

e Ar filmen som drémsk (drama), mystisk (deckare), utspelar sig i rymden (science
fiction)?

Genreingangen kan i andra sammanhang sedan anvandas som utgangspunkt nar barnen skall
skapa egna berattelser.

Hur kan vi knyta filmarbetet till skolans vardegrund och uppdrag?

Filmpaketen: Vem?-filmerna, Prick och Flack-filmerna, Benny Brun och hans éverldppsfiun,
Kom Ketchup! Tédnk om... passar alla utmarkt till vardegrundssamtal, genom att de maojliggodr
samtal till etiska dilemman och livsfragor. Barnen kan via dessa filmer uppmarksamma att olika
manniskor kan ha olika attityder och varderingar som styr deras synpunkter och handlande.
Manga av dessa fragor kan tyckas svara att samtala med barn men via dessa filmer blir det
mojligt.



Konkreta exempel pa virdegrundsarbete:

Anvand filmerna fér att diskutera genusfragor. De flesta av dessa filmer har djur/varelser som
huvudpersoner. De ar sallan kdnsbestamda. Efter att ha visat en kortfilm kan man diskutera
fragor som dessa:

e Ar huvudkaraktdren hen/han/hon?

e Varfdr anser barnen att karaktaren ar det?

e Om det tex. finns en foralder i berattelsen ar det en mamma/pappa/mampa?
e Varfdr anser barnen att karaktaren ar det?

Darefter kan man diskutera vad barnens svar bygger pa:

e Beror det pa att de oftare moéter kvinnor i foréldrarollen i sin varld? Det ar némligen inte
alltid sa i filmerna.

e Kan det aven vara sa att bada féraldrarna &r av samma kon?

e Hur resonerar barnen kring dessa fragestallningar?

e Barnen kanske svarar att karaktarerna ar en "hen” eller "det”. Kanske tycker de att
konet inte spelar ndgon roll for berattelsen? Kanske kan barnen hitta exempel fran det
verkliga livet dar det inte heller spelar nagon roll?

Vilka berattarkomponenter gdr att barnen anser att karaktarerna &r han/hon/hen?

e [arger?

e Vad karaktarerna goér?

e Hur de leker?

o Klader?
Dessa fragestallningar utgodr ingangar till samtal om genusfragor och om hur man kodar och
avkodar kon.

Manga av filmerna passar aven till andra vardegrundsfragor utifran olika
diskrimineringsgrunder. Man kan anvanda filmerna for att diskutera alder, etnicitet och
funktionsnedsattning. Dessutom kan man anvanda filmerna for att diskutera hur man t.ex. ar
en god kompis, hur man férebygger mobbning och hur man accepterar olikheter.

Nar ni foljt detta arbetssatt har ni kunskapskrav i svenska och bild samt utfort viktigt
vardegrundsarbete.




Dramaturgi, karaktarsanalys och eget skapande - fordjupning
Nedan foljer en beskrivning av ett fordjupat arbetssatt med filmer och yngre barn:

Dramaturgi, karaktarsanalys och eget skapande

Dramaturgi och karaktarsanalys kan vara svart och abstrakt inte minst for mindre barn.

Har foljer en 6vning som hjalper er pa traven med hur man kan analysera filmens berattelse-
struktur, alltsd dramaturgi och samtidigt gdra en karaktarsanalys. Denna évning passar mycket
bra pa varje kortfilmsepisod ur filmpaketen, for saval de yngre som for de aldre barnen.

* Be alla elever i klassen att rita/teckna en scen ur filmen. Be dem att beskriva vilken scen

de har illustrerat och varfér. Gér sedan en tidslinje med de bilder eleverna har gjort. Ta fram
bilderna och diskutera med eleverna var bilderna hér hemma: i bérjan, mitten eller i slutet.
Diskutera allteftersom ni bygger upp tidslinjen, varfdr scenerna kommer i den ordning de
kommer. Skulle de kunna placeras tidigare eller senare? Varfor - varfor inte? Vad ar det som
gor att scenerna i filmen foljer pa varandra just pa detta satt? Beror det pa dramaturgin eller
karaktarsutvecklingen, eller hanger dessa bada samman?

Nar ni har en lang tidslinje dver hela filmen kan ni bodrja analysera filmens konflikter,
dramaturgi, akter och karaktarer.

1. Filmens karaktarer. Vilka karaktarer finns i filmen? Vilken funktion har de? alltsa, varfor
finns de med i berattelsen? Vem ar berattelsens huvudkaraktar? T.ex. i berattelsen
om Ro&dluvan och vargen ar Rédluvan huvudkaraktar. Kan det finnas fler an en
huvudkaraktar? Vilka mal har karaktarerna i filmen? Vem hjalper dem att uppfylla sina
mal? Vilka hjalpare finns och pa vilka satt hjalper de? T.ex. i berattelsen om Rddluvan
och vargen ar Jagaren/skogsvaktaren hjalpare? Fundera ocksa pa vilka motkrafter som
finns? T.ex. i berattelsen om R&dluvan och vargen ar vargen motkraft. Hur motverkar
motkraften, att var huvudkaraktar uppnar sina mal?

2. Filmens konflikter, budskap och drivkrafter. Har ni redan definierat karaktarerna ar
ni inne pa analysen av filmens konflikt. Vilka problem, hinder och konflikter moter
huvudkaraktérerna pa vagen mot filmens slut? Ar alla konflikterna lika viktiga? Finns
det en huvudkonflikt? Finns det scener som ar speciellt viktiga for filmens konflikt?
Diskutera dessa utifran den tidslinje och de bilder ni har. Vilka scener &r det som
sarskilt framtrader pa tidslinjen och i den efterkommande diskussionen? Nar sker de
pa tidslinjen/i filmen? Kan ni med en sats, garna ett ordsprak sammanfatta vad filmen
vill 1ara 0ss? Da har ni kommit pa filmens premiss/budskap. Vad &r det som motiverar
karaktarerna att agera som de gor? Oftast glider vi har dver i en analys av filmens/
berattelsens dramaturgi.

3. Filmens dramaturgi. Har ni filmens konflikter och karaktarer kommmer det att ga som
en dans att analysera filmens dramaturgi. Ta tidslinjen till hjalp och jamfdr med denna
dramaturgikurva (se nedan). Da ger ni eleverna en visuell bild av hur en berattelse

byggs upp.



Finns det:

1. Miljder och stamningar tydliggdrs (fore eller i samband med fortexter).

2. Konflikten och huvudkaraktaren/karaktarerna framtrader.

. De olika karaktarerna och deras drivkrafter blir tydligare.

. Konflikten trappas upp, ev sidohistorier berattas och birollerna etableras/féordjupas.
. Konflikten star pa sin spets och utgangen ar oviss.

. Konflikten léses. Straff och beldningar delas ut till huvudkaraktar/motkraft.
Slutsatser/berattelsens budskap framgar tydligt.

N O 01 AW

Som larare kommer du att kommentera dessa olika punkter ld&ngs dramaturgikurvan, pa lite
olika satt, beroende pa vilken kortfilm ni har sett.

Vilka scener pa tidslinjen passar var i filmens dramaturgi? Diskutera viktiga scener med
eleverna - var och nar kommer de? Vilka funktioner har de?

Utifran denna bild kan ni aterkomma till begreppet: borjan-mitten-slut. En film kan indelas

i tre akter dar: akt 1, den forsta fjardedelen av filmen ar bdrjan; akt 2, den andra och tredje
flardedelen av filmen ar mitten; akt 3, den sista fjardedelen utgodr slutet. Nu har ni knutit ihop
pasen med eleverna och visat hur delarna av en beréttelse bygger helheten.

Intensitet (Action)
& 6

AKT 1 AKT 2 I AKT 3
BORJAN MITTEN SLUT



