Ruben Ostlunds nya film handlar om ett géng svarta
12-14 aringar fran Goteborgs férorter som ranar vita

innerstadskillar pa bl a deras mobiler. Filmen stéller
fragor kring civilkurage, kring vuxnas ansvar och om
samhallets segregering. En viktig film om var tid.

Rekommenderad fran ak 9 och gymnasiet

EN FILMHANDLEDNING AV
MIKAEL KOWALSKI

Filmens handling och form

Filmen "Play" bygger pa verkliga hindelser. Filmen hand-
lar om fem svarta killar i 12-14 &rs &ldern som forst forfol-
jer tre killar (tva vita, en av asiatiskt ursprung), sedan
drar de med dem ut i fororten och "tar" de tre killarnas
tillhorigheter - mobiler, pengar, klockor, klader samt en
klarinett. Filmens stil &r lite speciell och pdminner om hur
Ruben Ostlund stilistiskt berittade i filmen "De ofrivilli-
ga'". Filmen &r berattad med 1dnga tagningar, ofta i 6ver-
siktsbild eller helbild. Den é&r inspelad i befintliga miljoer
med "naturlig" ljusséttning. Filmens skddespelare dr debu-
tanter och dérfor okdnda for dskadaren. Det ar létt for en
ovan publik att tro att filmen &r en dokumentér, med

verkliga handelser och ménniskor. Sjilva rénet i filmen
sker ocksa i "realtid" dvs. ranet skulle ta lika lang tid i fil-
men som ranen brukade ta i verkligheten.

Bakgrund till filmen

"Play" kom till genom att filmens regissér Ruben Ostlund
fick en tidningsartikel om mobilrén visad for sig. I arti-
keln stod det att rdnarna var 12-14 ar och svarta. Detta
intresserade Ruben och ledde till att han borjade l4sa alla
rattegdngshandlingar kring mélet. Han tréffade sedan de
som blivit rdnade, psykologer, domare m fl. Ett av dessa
fall bestdamde han sig for att fiktionalisera - det &r det som
visas i filmen.

Det vi fér se i filmen har &ven inslag av andra fall foru-
tom helt pdhittade situationer. Ranen gick till s att
ranarna kontaktade vita till synes rika barn i Géteborgs
innerstads shoppingcenter. Ddr anvande ranarna "bror-
santricket", dar de latsades att de som de rédnade hade en
mobil som deras brorsa blivit rdnad pa. Efter detta f6ljde
de rika barnen med for att méta denna brorsa. Rdnarna
tog offren allt 1angre fran stadens innerkérna ut i férorten
dér de sjdlva levde. Dér skedde rénen.

Play - att spela spel - hur vi bygger identi-
teter pa stereotyper och férdomar

Det som fick regissoren att fastna for filmens tematik var
att han kinde att dessa 12-14 aringar som ranade spelade
rollspel som bl a byggde pa vitas radsla for (unga) svarta
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(mén). "Brorsantricket" som de anvande &r ett retoriskt
trick som kréver en hel del retoriska kunskaper hos uto-
varna. I filmen véljer rdnarna vilken roll de skall spela,
dvs vem som skall vara snill, valdsam, kompis etc. Man
anar att de spelar olika roller vid olika rén. Filmens stil
leder till att vi framst skall se dem som grupp och inte
som individer.

* Diskutera med eleverna hur de uppfattade det? Vilka
roller spelade rdnarna i gdnget? Hur syntes det? Mérktes
det pd andra stéllen dn med de tre som de rénade? Hur
mycket far vi egentligen veta om filmens karaktérer -
séval ranare som offer? Hur mycket l4ser vi som askadare
in av oss sjdlva i karaktdrerna?

Civilkurage - varfor vagar man inte ropa
pa hjélp?

Som vuxen dskadare till filmen stiller man sig fragande
till vuxnas icke-agerande och till varfér barnen foljer med
rénarna? Vilka 4r mekanismerna som ligger bakom dessa
beteenden? Detta icke-handlande? I filmen finns en scen
da barnen kontaktar personal pé ett café och ber om
hjélp. De vuxna kanner att sa lange inget hdnt s& kan de
inte hjélpa till med att t ex ringa polisen.

I de verkliga fallen som filmen bygger pa s avbrots
rdnen om de utsatta borjade ropa pé hjalp. Det var ménga
som inte gjorde detta utan foljde med utan hot om véld.
Négonstans har ju ett dolt hot funnits men fragan dr om
det-ta hot var uttalat eller enbart dolt dvs byggde pa rad-
sla for fem svarta killar. Eftersom ranarna var fler fick det
naturligt ett psykologiskt Gvertag utan att beh6va hota om
véld, deras agerande som grupp gentemot en mindre
grupp ledde till ett 6vertag. Ranarna hade 6vat och ge-
nomfort rdnen manga génger (i verkligheten 40-50 gang-
er) s de hade lart sig hur de skulle anvéinda detta 6ver-
tag.

¢ Diskutera med eleverna varfor de tror att s& manga
4nda foljde med ranarna, trots att de maste varit med-
vetna om vart det hela var pa vég. Vilka funktioner kan
ligga bakom ett sddant handlande? Kunde det bero p4 att
barnen var rddda for arketypen om den unga svarte man-
nen? Eller berodde det pé andra ridslor?

Beteende, handlande - arketypen, bilden

I filmen &r vuxna franvarande. De finns men de later bar-
nen och ungdomarna skéta sig sjélva. Vi anar somliga
uppvaxtférhéllanden. Killen med mobilen har en fordlder
som arbetar pa en revisorsfirma och &r svér att fa tag pa.
En av rnarnas farbror/morbror fir vi méta (de med vag-
gan), men det &r valdigt kort. I Sverige har man diskute-
rat om det skall vara olagligt att inte agera i situationer
dér brott begés. Vid flera fall i filmen later vuxna bli att
ingripa i olika situationer. Barnen och ungdomarna far
skota sig sjilva.

* Tror ni att en civilkuragelag skulle hjélpa till att for-
hindra den sortens handlingar och situationer som visas i
filmen - diskutera.

* Filmen beskriver en vérld néstan helt utan vuxna. Kan-
ner eleverna igen sig i denna bild? I media talas det om
curlingforéldrar - kan barnens agerande bero pé att de
har blivit for curlade tidigare? Kan det rent av vara sd att
rdnarna kdnner pa sig redan innan vilka barn som &r av
det slaget?

Formodligen omedvetet anvéinde sig rdnarna av erfaren-
heter fran gruppdynamikforskning inom psykologin. En
av dessa ar att de angriper folk i sin egen alder dvs 12-14
ar, en alder da just betydelsen av gruppen &r oerhort vik-
tig for individen. Det &r en &lder d& man vill bli sjalvstdn-
dig fran sina férdldrar och da man soker sig till jamnariga
for grupptillhorighet och bekraftelse. Detta kan vara en
av orsakerna till varfor offren inte soker hjalp hos vuxna
utan soker sig till sin grupp for hjélp. Denna osakerhet
kan anvéndas till rAnarnas férdel om de dr goda manipu-
latorer (och efter 40 rén var de goda manipulatorer).

e I filmen finns flera vildsamma scener. En ar nir nagra
ildre killar ger sig pa hela ginget pa sparvagnen, en
annan r nar ranarna misshandlar en av sina kompisar
som vill hoppa av, och en tredje &r scenen dé tvd vuxna
mén konfronterar en av rdnarna. Hur agerar de vuxna
runtomkring? Varfor vigar de inte ingripa? I det ena fallet
kontaktar en vuxen en av killarna efterat. I det andra fal-
let protesterar medpassagerarna men gor inget. I det
tredje fallet ifrdgasdtter en ndrvarande vuxen kvinna de
vuxna mannens agerande, men inte barnets vald mot de
vuxna.

I vart samhdlle har vi lagar och regler, men vissa av dessa
ar outtalade. Oavsett det, sa vet vi som medborgare vilka
dessa regler ar. I filmen tas detta upp pé olika satt. En
outtalad regel ar 6ga for 6ga, tand for tand. Denna regel
ser vi t ex i scenen med de tvd papporna som agerar
utifran idén att om du har tagit en mobil tar jag din
mobil. Om du slar mig, sa slar jag tillbaka. Det de ocksé
gOr ar att ta lagen i egna hinder - i den scenen finns ingen
indikation pé att papporna skall ringa polisen for att 16sa
det tidigare brottet korrekt. Pappornas agerande leder ju
faktiskt till att ett nytt brott begas, vilket vi far formoda
inte var deras mening. P4 ett sdtt kan man se pappornas
agerande som en fortsittning pa en ond cirkel, och som
ett svar pa rnarnas forvridna logik. En logik som bygger
pa; att om du har ndgot som jag inte har tillgang till sa tar
jag det frén dig. Jag &r fattig - du &r rik, och genom att ta
det jag saknar sa utjimnar jag ekvationen. P4 samma sétt
kan man séga att scenen dér de &ldre killarna ger sig pa
alla de yngre ar av samma slag - de forsoker hémnas for
nagon of6ritt (som ndgon annan svagare rakat ur for)
genom att gora precis likadant som foérévarna sjélva.

I ett spel s& bor alla kédnna till spelreglerna. I det spel
som ranarna spelar s bygger spelet pa att ena parten
bestdmmer spelreglerna och nirsomhelst kan dndra pa
dessa. De som ranas har ingen aning om spelets regler
mer dn att de kan ana slutet av det, spelet. Det finns en
néstan sadistisk njutning hos ranarna av att kunna fa de
andra att gora precis som de vill. Det krévs frén rnarnas
sida mycket 6vning och disciplin for att fa det hela att fun-

gera gang pa gang.
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Vi och dom - olika karaktarer och hur vi
skapar dem

I ett fiktionaliserat drama sa arbetar man mycket med
karaktarer. For att gora det enkelt talar man ofta om vissa
roller. Man talar om huvudkaraktér, motkraft och hjal-
pare.

e Vilka karaktérer finns i filmen? Vilken funktion har de?
Varfor finns de med i beréttelsen? Vem &r berittelsens
huvudkaraktir?

e En huvudkaraktdr dr den som utvecklas mest i en berat-
telse. Vem eller vilka &r det i "Play"? Ar det ranarna eller
offren? Vilka mél har de i filmen? Vem hjalper dem att
uppfylla sina mal? Vilka hjélpare finns och pa vilket sétt
hjalper de? Vilka funktioner har de f6r varandra, i berét-
telsen?

¢ Fundera ocksa pa vilka motkrafter som finns - kan de
vara de samma som hjélparna? Hur motverkar dessa att
vara huvudkaraktérer uppnar sina mél? Vilka problem,
hinder och konflikter méter huvudkaraktiarerna pa vigen
mot filmens slut?

e Lista gdrna det som motiverar filmens karaktirer att
handla som de gor. Gor en intressant 6vning - préva olika
karaktérer i olika roller - Ser vi filmens karaktirer som
individer eller grupper? Kan man se pé olika karaktarsrol-
ler i de olika grupperna? Kan man se en huvudkaraktér
bland rénarna - en motkraft - en hjilpare? Likasd dr det
samma bland offren? Vaxlar dessa karaktarsroller i fil-
men? I gruppen?

* Ruben Ostlund har &ven i sina tidigare filmer tittat pa
hur gruppens utveckling paverkar individen. Hur kan
man se detta i denna film? Vilka roller tar rdnarna och
fordndras de under filmens gdng? Minns scenen nar
rdnarna delar upp bytet dér de brakar om vilka som gjort
vad.

Filmens form med 6versiktsbilder och helbilder leder ju
samtidigt till att vi som askadare inte fir narhet och iden-
tifieringskénsla som vi brukar fa i spelfilm. Det blir tydli-
gare tva grupper som mots och interagerar. Att se skeen-
den péaverka en grupp &r ju annorlunda &n att se det
paverka en individ. Medier generellt anviander ju oftast
just individuella historier istéllet for grupphistorier.

¢ Diskutera med eleverna om de ténkte pd hur detta
paverkade deras upplevelse av filmen.

Mycket av filmen handlar om gruppdynamik och hur man
skapar "vi och dom". Till syvende och sist handlar det om
makt, hur man skapar makt och kénsla av maktléshet. I
filmen &r det inte helt klart varfér ranarna begér de ran
de gor. Det tycks finnas en logik av att om du visar upp
statusgrejer framf6ér ndgon som saknar sddana, sa far du
skylla dig sjélv. Lite samma tanke som att om du hamnar i
stadens skuggsida och inte hor hemma dar far du skylla
dig sjélv om du rékar illa ut. Denna logik forstéarker ju
bara bilden av ett vi och ett dom. Oavsett vilken sida du
sjélv tillhor. Det kanske inte &r pga av ett perverterat
Robin Hood tédnkande som rénarna ranar? De kanske
rénar for att de njuter av spelet? Att sjilva fornedringen
av den andra, sjdlva avhumaniseringen &r det som lockar
till att upprepa sitt agerande. Det ger ju en enorm makt
till den som styr spelet.

Mot filmens slut s& finns scenen pa en pizzeria, dér
rdnarna inte kan lata bli att fornedra &ven en av ran-
offrets forédldrar genom att pésta att deras barn ar homo-
sexuellt och att visa att de har hans mobil.

* Diskutera med klassen om vilka drivkrafter de tror lig-
ger bakom ranarnas handlingar.

Yttre och inre hot - hur segregationen och
staden skapar bilden av den andre

I de verkliga fallen som filmen bygger pa s skedde kon-
takten inne i innerstaden i shoppinggalleriorna, dér de
flesta av offren bodde och avslutades i en av Goteborgs
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miljonprojektsfoérorter. Genom att rdnarna korde "bror-
santricket" sd tog ranarna offren allt ldngre fran offrens
bekanta milj6er till rAnarnas hemmamilj6. S& ar dven fal-
let i filmen (4ven om ndgon som &r bekant med Goteborgs
geografi far det svart att fa ihop miljéerna). Det dr en
intressant tanke som ligger i linjen med - Fredrik Jame-
sons "Future City". http://www.newleftreview.org/?
view=2449.

I filmen och sikert i rénarnas tankegadngar fanns det en
tanke pa att ta offren fran innerstaden dar shoppinggalle-
rierna och konsumtionen finns ut till férorten som ar fat-
tigare och dér naturen finns. Shoppinggallerierna star for
de vita rika barnens trygghet. Det &r inglasat, kontrollerat
och vitt. Férorten har natur, &r vild, okontrollerad och far-
grik. Filmens titel anspelar pa spel och ranarna verkar ha
anvént sig inte bara av rédslan for svarta invandrare utan
dven av rédslan for fororten. I ett projekt i Goteborg dér
Angeredsgymnasiet samarbetade med Arkitektur p& Chal-
mers universitet fick elever fran diverse fororter fragan
om vart de skulle vilja bo. Svaret var ett unisont: "vi vill
bo dér vi bor". Varfor, kanske man undrar med tanke pé
alla de negativa skriverierna kring ménga av dessa foror-
ter. Elevernas svar var att dér kédnner man sig trygg, till
skillnad fran t ex innerstaden.

* Diskutera och fraga eleverna om vart de skulle vilja bo?
Skulle de vilja flytta? Varfor? Varfor inte? Diskutera dven
med eleverna om hur ofta de besokt eller/och kanner till
andra stadsdelar dn den de bor i/gér i skolan i? Kan det
vara sé att de varit mer i andra delar av Sverige? Eller
utomlands? An i sin egen hemstad?

Manliga och kvinnliga hierarkier

I filmen &r det néstan bara killar/mén. Det finns ngra fa
kvinnor men de har verkligen smé roller. Rdnarna ar killar
och de som blir rénade r killar. I de fall som filmen byg-
ger pé sa var det just killar som ranade killar.

e Varfor ar det s&? Kan det finnas en hederskodex bland
ranarna? Att man bara ranar sddana av samma kon som
har det battre &n en sjalv dvs killar med pengar.

* Ar tjejer per definition svagare och mer utsatta? Kan det
vara s att filmens maktspel inte blir intressant om det
inte ar tillsynes lika starka parter? Att det som skiljer
grupperna at ar pengar? Diskutera med eleverna om var-
for de tror att rdnarna enbart angrep killar och inte tjejer.

Titeln "Play" anspelar vidare pé spel, teater och framéatro-
relser. I filmen finns manga sekvenser pa olika sorters spe-
lande/agerande.

Filmens form och stil skapar olika effekter hos oss som
dskadare. Formen och stilen bidrar till véldigt olika l4s-
ningar och tolkningar av filmen. Nér "Play" hade premiar i
Cannes, Frankrike varen 2011, var det manga som Kritise-
rade den och hivdade att den var reklam fér Front Natio-
nal, ett framlingsfientligt parti i Frankrike. S& nér filmen
visas i Sverige kan man ténka att en del kommer se den
som en reklamfilm for Sverigedemokraterna.

* Hur &r en sddan tolkning mojlig, och hur kan man argu-
mentera mot eller fér en sddan tolkning?

En tolkning ar att filmen dr dokumentér. Detta ar ingen
spelfilm utan en film d4r man f6ljt med nér ndgra ranare,
rénar en annan grupp barn. En variant pd denna lasning
ar att dskadaren inser att det inte ar pa riktigt men tror att
de som dr med i filmen &r verkliga ranare och offer. Lases
filmen pé detta sitt uppkommer en del fragor, som varfor
man har gjort filmen? Ar det for att visa att svarta unga
killar &r farliga och ranar vita? En foljdfraga blir ju dven
varfor filmskaparna inte ingriper. Vid en sddan diskussion
kan man ndmna att alla ar skadespelare, de kénde inte
varandra innan filminspelningen och att ménga av filmens
sekvenser har tagit flera dagar att spela in.

En annan tolkning &r att tittaren ser filmen som fiktion
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och att de kénner att den forstéarker deras forutfattade
meningar om det som hénder i den. Detta kan vara att
svarta/invandrare/forortsinvanare dr kriminella/véald-
samma,/mobilranare etc.

¢ Vid en sddan ldsning kan man be eleverna diskutera om
varifran dessa férutfattade meningar kommer och om de
har belagg for sddana asikter. Att handlingen bygger pa
verkliga handelser (vilket faktiskt inte ségs i filmen) kan
ju vara ett sddant belagg.

Som ldrare kan du dé girna anvanda statistik fran t.ex.
BRA. (http://www.brottsrummet.se/Bazment/12.aspx
eller http://www.bra.se/extra/faq/?module_instance
=2&action_question_show.339.0.=1). Eller resonera
kring den medielogik som bygger pa att om en represen-
tant for en grupp gor ndgot negativt sa blir den represen-
tant for hela gruppen. Ett exempel &r att man ofta ber
muslimska representanter forkasta islamska terroristers
agerande, men t ex inte bad svenska kyrkan att forkasta
den uttalat kristne norske korsriddaren Breiviks age-
rande.

* Diskutera gérna i klassen varfor de tror att det ar sa,
samt vilka grupper ar det man brukar anvdnda den meto-
diken mot.

* En annan spannande diskussion i detta sammanhang &r
den som Sverigedemokraterna sjilva ofta framhéver. Den
att vissa fragor ar tabu i debatten och att man aldrig talar
om invandrares/svartas/muslimers brott och vad det kos-
tar samhallet. I denna film s& visas ju just "svartas" brott
mot svenskar, och ingenstans sa séigs det att rAnarna gor
ratt. Filmen vill ta upp frdgorna som anses tabu och som
ingen vagar prata om.

* Vad hander om man pratar om dem? Forstarker det ele-
vernas fordomar eller leder det till ifrdgaséittande av
deras och allas véra fordomar? Leder filmens handling
oss att tro att alla morka ungdomar dr sddana? Fér de std
som representanter for alla inom deras grupp (unga,
svarta, invandrare, forortsbor etc)? Kan detta vara orsa-
ken till varfor medierna ofta léter bli att visa upp utsatta
grupper? Om rollerna hade varit omvénda - att 5 vita
"svenska" killar gett sig pa 3 yngre och mindre invandrar-
barn - Skulle man da hévda att sa gor ju alla vita - ger sig
pa fattiga/svarta/invandrarbarn? Skulle eleverna upp-
fatta filmen som trovardig med omvianda roller?

Det finns ju flera scener som eleverna formodligen kom-
mer att undra 6ver varfor de dr dir. Nagra exempel &r de
med de Sydamerikanska musikerna utklddda i nordame-
rikanska indianers kladdrakt, eller scenerna med vaggan
pa taget. Indianerna kanske illustrerar hur okunniga vi ar
pa andras kulturer. Indianer som indianer. En riktig stere-
otyp ger béttre pengar &n sanningen. Vaggan kanske an-
véands for att visa hur stromlinjeformat vart moderna rika
samhaélle dr. Hur déligt det &r pa att handskas med de
annorlunda eller bara lite olika, pa den andre eller pa
andra kulturer helt enkelt.

¢ Diskutera med eleverna varfor de tror att dessa scener
ar med? Kan det vara sa att de finns déar for att skapa

distans mellan oss som dskadare och agerandet pd duken?
Om inte annat sé visar de ju med tydlighet att det finns en
filmskapare som tinkt igenom vad vi fir och inte far se. De
borde ju for en medieveten publik ocksé innebéra att man
forstar att filmen &r fiktion, dessa scener bryter ju tid- och
rumséverenskommelsen som brukar finnas i spelfilm.

* Oavsett din upplevelse av "Play" sa kan vi efter filmen
stélla oss frdgan om varfor just du reagerade som du gjorde
pa den? Diskutera med eleverna vilka av filmens scener de
reagerade pé och varfor?

* Ar det kanske s att hur vi reagerar pa olika scener hand-
lar mer om vér relation till hdndelserna i filmen, 4n p4 fil-
mens handling? Ar det kanske s4 att vi reagerar starkare pa
de kénslor som vi far av att se filmen &n det som den fak-
tiskt visas? Ar det kanske s att filmen &r en skrickfilm med
alla dess kanslor och upplevelser men inte paketerad som
sddan? Reaktionerna kan skilja sig frdn obehag, till skratt,
till grét, till fysiskt obehag och utagerande. Kanske ar det
som Ruben Ostlund sjélv uttrycker det:

- Det finns inga regler i spelet...spelet dndrar sig alltefter-
som.
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