Waltz with Bashir

Kan man gldmma en massaker? Med den fragan i
huvudet forsoker regissoren Ari Folman i denna anime-
rade dokumentér att ge svar pa vad krig gér med man-
niskor. Med utgangspunkt fran sina egna erfarenheter
fran kriget med Libanon 1982 och massakern i flykting-
lagren Sabra och Shatila stéller han fragor om krig,
moral, minnen, historia och personligt ansvar.

Rekommenderad for gymnasiet

EN FILMHANDLEDNING AV
MIKAEL KOWALSKI

Synopsis

"Waltz with Bashir" dr en animerad dokumentér. Det dr en
dokumentar dar de berittelser vi far hora ofta véixlar mel-
lan realistiska, dromlika och surrealistiska - ibland i
samma beréttelse. Déarfor dr denna synopsis kort och sak-
nar ndgra av de beréttelser som finns i filmen.

En natt pa en bar, berdttar en gammal vén, Boaz for
regisséren Ari om en dterkommande mardrom dar han
jagas av tjugosex onda hundar. De tvd méinnen drar slut-
satsen att det finns ett samband till ett uppdrag i den Isra-
eliska armén i Libanonkriget i borjan av éttiotalet. Ari dr
forvanad over att han inte kan komma ihag mer fran den
perioden av sitt liv.

Efter métet med sin van minns han for forsta gdngen pa
20 &r négot fran Libanon, Beirut och ldgren Sabra och
Shatila. Han har en drom om att han och andra soldater
badar i ett gult sken, de gér in mot staden och val inne i

den 6vergivna staden kommer kvinnor skrikande mot
honom. Ari bestammer sig for att forsoka minnas vad han
varit med om. Han beslutar sig for att tréffa och intervjua
gamla vanner och kamrater runt om i vérlden for att fa
hjalp att minnas.

Han borjar med att tala med sin vén Ori Siva och de
talar om psykologiska experiment kring hur vi minns. Ari
besoker sedan sin kompis Carmi Cna'an i Holland. Carmi
minns hur han &kte till kriget med en bét. Han drémmer
fortfarande om héndelserna pa béten. Vil iland sa skot
Carmi och soldaterna sénder en bil fylld med en familj. P&
vig tillbaka till flygplatsen borjar s& Ari minnas hur han
som 19-aring akte till Libanon. Han minns hur han redan
krigets forsta dag fick ta hand om och se stora mangder
doéda och skadade soldater. Nésta person han traffar ar
Ronny Dayag. Ronny minns inte Ari frdn armén. Ronnys
egna minnen var dven de vildsamma. Ronny minns hur
soldaterna skdmtade och var som turister i ett frimmande
land. Ronnys befdlhavare dodades och soldaternas strids-
vagnar sprangdes. Alla soldater utom Ronny dodades.
Han lyckas till sist fly genom vattnet och &terférenas med
regementet som Gvergivit honom. Han ville sedan inte
minnas kriget och kdnde sig som en svikare och skyldig
till sina medkamraters dod.

Naista person Ari traffar &r Shmuel Frenkel, en person
som Ari slogs med under kriget men dér Ari inte minns att
han upplevt samma saker som Shmuel. Bland annat var
bada med och skot ner tvd unga man i en fruktlund. Ari
talar sedan med en posttrauma expert som heter Zahava
Solomon som beréttar om en man som minns kriget som
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genom en inbillad kamera. Sedan gick hans "kamera" son-
der och han kollapsade - han klarade inte av att befinna
sig i det verkliga kriget. Zahava fragar Ari om han minns
ndgot annat. Han kommer pa att han minns alla permis-
sioner. Han minns &ven att han kénde som om att livet i
staden fortsatte utan att dess invanare reflekterade 6ver
att det pagick ett krig samtidigt. Han minns &ven att han
forsokte fa tillbaka sin flickvdn som dumpat honom dagen
innan kriget borjade.

Ari tréffar sedan Boaz igen. Ari borjar fa ihop sina min-
nen béttre. Han minns hur en 6verordnad hade fatt tips
frén en porrfilm och hur samma 6verordnade sedan tala-
de om for dem att Bashir var dod. Tva timmar senare bor-
jade de israeliska soldaterna forflytta sig mot Beirut. Ari
minns sedan hur de kom till Beirut och hur de tog sig in
mot stadens centrum. P& vag mot staden s hamnar solda-
terna mitt i ett angrepp déar de blir beskjutna fran alla
hall. Journalisten Ron Ben Yishai minns sedan samma
héandelse och hur civila sitter och tittar pd. Shmuel Fren-
kel beréttar dven sitt minne frdn samma héndelse. Mitt i
overfallet borjade han "dansa" med ett maskingevar - skju-
tandes mot en fiende han inte sg - han dansande vals
med Bashir.

Ari traffar Camri i Holland igen. Ari kommer pa att han
minns allt férutom massakern i flyktinglagren. Camri be-
réttar att han inte var forvanad 6ver att falangisterna
utforde massakern. Han hade sjélv sett hur falangisterna
slaktat palestinier. Han hade &ven sett hur mycket falan-
gisterna "dlskade" Bashir och forvintade sig att de skulle
hamnas pé "nét perverst satt". Ari minns fortfarande inte
massakern men soker sig till sin vdn Ori for att fa hjélp.
Ori berdttar for honom att Aris intresse for massakern for-
modligen &r ett sétt for Ari att bearbeta en annan massa-
ker - Forintelsen. Dror Harazi beréttar sedan for Ari om
hur han minns det som hénde vid Shabra och Shatila. Sol-
daterna hade fatt veta att falangisterna skulle ga in i lag-
ren och rensa dem pa terrorister och att soldaterna sedan
skulle gé in och ta 6ver kontrollen. Dror tyckte inte att det
var nagot konstigt med den dagen. Journalisten, Ron Ben
Yishai, berdttar sedan om att en 6verste talade om for
honom om ryktena om en hemsk massaker. Dror férklarar
sedan att han och soldaterna sett hur de skjuter folk. De
talade om det for sina befdlhavare som bara kommente-
rade "vi vet om det. Det &r under kontroll. Vi har rappor-
terat det".

Hogkvarteret méste ocksé sett vad som pégick fran sin
utkikspunkt hogt uppe i ett hoghus. Ron Ben Yishai fick
information om en massaker och att d&ven andra soldater
hade sett det som hdnde. Han tog upp det med forsvars-
ministern Sharon som inte handlade pa den informatio-
nen han fick. Ari minns till sist sin roll i massakern. Han
minns att han var pé ett tak och kanske skot upp lysrake-
ter som mojliggjorde massakern. Dagen efter kom det en
ensam israelisk soldat som sade &t falangisterna att sluta
skjuta. Falangisterna lamnade da lagret och de palestin-
ska kvinnorna och barnen étervénde till ligren. Ron
beréttar sedan hur han gick in i ldgret och fick se resulta-
tet av massakern - hur man hade dédat framst mannen
men sedan &ven kvinnor och barn. Vi far sedan se Ari
mota kvinnorna som kommer mot honom fran lagret. Fil-
men slutar vara animerad och gér 6ver till nyhetsbilder
fran massakern.

Form och stil - hur har man valt att beratta
denna film och varfor?

Filmens regissor Ari Folman bestdmde sig redan fran bor-
jan att denna film skulle vara en animerad dokumentér.
Kan en animerad film vara dokumentér? Varfor valde
han inte att beréatta filmen som en spelfilm eller som en
dokumentar med spelfilmssekvenser?

Det finns flera filmer idag som &r helt animerade men
som réknas som dokumentéra. For att man skall se en
film som dokumentér sa behover inte bilderna vara doku-
mentéra. En iscenséttning av hdndelser som skett kan
uppfattas som en dokumentér, roster till personer som
spelats in kan vara dokumentéra, dven Reality-TV har
vissa delar dokumentéra inslag i sig.

Filmen ar skapad pa foljande satt. Ari Folman har spelat
in intervjuer med personerna vi ser i filmen pa video.
Sedan klipptes hela videofilmen ihop - man lade in teck-
ningar och texter. Utifran detta animerade man sedan
hela filmen. I filmen l4ses tvé av Aris vanners roster av
skédespelare. I 6vrigt ar det personerna sjilva som talar.
Det dokumentéra ar alltsé deras berittelser och roster.
Gestaltningen ar sedan gjord av filmens regissor Ari Fol-
man och hans huvudanimat6r Yoni Goodman.

Ari Folman arbetar dven véldigt tydligt med farger och
andra estetiska tekniker for att berétta sin historia. Farg-
sdttningen &dr valdigt medveten. Den gula fargen som
finns i Aris dromscener &r samma gula firg som man ser
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pa natten nédr man lyser med ljusraketer. Den kalla vita
fargen anvénds nar filmen bygger pa, och ligger nira
pressbilder eller befintliga fotografier. Vissa scener ar
roda, vissa bla.

* Diskutera anvidndandet av farger med eleverna. Funde-
rade de pa hur man fargsatt filmen? Representerar de
olika fargerna olika kénslor? Realism eller drom?

* Be eleverna soka upp bilder frén kriget (frén internet,
bocker, tidningar) och jamfor dessa bilder med de anime-
rade i filmen - hittar de likheter?

Filmens utseende paminner en del om hur dataspel som
“Grand theft Auto” och “Counterstrike” ser ut. I spel som
“Grand theft Auto” och “Counterstrike” kan du sjélv
bestdmma om du vill vara god eller ond och fritt rora dig i
en stad. Den méjligheten finns ju inte i en film.

* Diskutera med eleverna om varfor de tror att man valt
ett utseende som paminner om dataspel som t.ex. “Grand
Theft Auto”? Kan man ta olika roller i filmen pa samma
sdtt som man kan gora i ett dataspel? Varfor? Varfor inte?

* Dokumentérer kan ofta vara svéra att se pa grund av de
tunga d&mnen de tar upp. Kan det rent av vara sd att om
man gor bilderna lika ett dataspels eller man animerar
dem gor att man lattare tar till sig filmens budskap? Att
man klarar av att se filmen? Eller har det en distanse-
rande effekt? Det dr ju 4ndé inte pé riktigt? Diskutera
med era elever.

Filmen anvander sig mycket av musik pa olika sétt. Enligt
forskning ar det sista minnet vi férlorar, musikminnet.
Musik far som ingen annan konstform oss att minnas. I fil-
men anvénds klassisk musik och poplatar fran tiden som
kommentarer till filmens handling. Det finns &ven om-
skrivna ltar fran tiden som anpassats till Libanonkriget.

* Fragan ar om dagens unga har samma minnen och for-
stéelse for musiken och hur den anvédnds? Diskutera med
era elever. Hur tycker de musiken fungerar? Tillfér den
ndgot till berattelsen eller bara finns den dar?

Filmens struktur

Fiktion brukar vara berattad enligt modellen borjan (en
fjardedel) mitten - mitten (tva fjardedelar) slut (sista fjér-
dedelen). Mellan dessa delar brukar det finnas drama-
tiska vindpunkter som efter férsta delen far sjalva dramat
att ga igdng - i mitten cementeras filmens konflikt och nir
sista vindpunkten kommer anar vi en 16sning mot slutet.
Kan det vara sé att 4&ven dokumentérfilm berittar pa detta
sdtt? Med tydlig borjan, mitt och slut?

I “Waltz with Bashir” ser det ut sa hér: Efter forsta fjar-
dedelen minns Ari sin drom pé stranden och massakern
for andra gangen. Han sdger att han inte kan minnas
nagot. Efter det minns han sitt forsta riktiga minne fran
kriget. I mitten av filmen far han ytterligare ett starkt
minne beréttat for sig : ett minne han inte minns men
som han egentligen delar med en annan av sina vanner.
Nar det aterstar en fjardedel av filmen kommer Ari pé att
han minns néstan allt, det enda han saknar 4r minnet fran
massakern. Efter det borjar han minnas dven den dagen.

* Diskutera med era elever om det ar rimligt att man
anvént sig av detta spelfilmens beréattarsétt i en dokumen-
tar? Tycker eleverna att vindpunkterna stimmer? Eller
tycker de att de borde ligga pé andra stillen?

Karaktarer

Filmens huvudperson ér tillika filmens regissor Ari Fol-
man. Det dr hans vanner och bekanta som uttalar sig i fil-
men. Utover dessa dr dven en journalist, en psykolog och
en militdrbefdlhavare med.

* Fundera lite pa vilka karaktérer han lyfter fram i berét-
telsen och varfor? Tror ni det &r en tillféllighet att han valt
ut just de intervjuerna i filmen? Tror ni det ar en tillfallig-
het att deras beréttelser ligger som de gor i beréttelsen?

Bakgrunden till filmens hdndelser

Tanken pa att gora filmen fick Ari Folman d& han insdg att
han inte mindes nagot av sin tjinstgoring i armén under
Israels konflikt med Libanon, 1982. Libanon hade haft
inbordeskrig sedan april 1975. Forenklat kan man siga att
det var de kristna maroniterna som slogs mot druser och
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palestinier utanfor PLO. Trots vapenvilor fortsatte konflik-
ter i sdvil Libanon som med dess grannlénder. Den 14 sep-
tember 1982 d6dades Gemayel Bashir av en bilbomb.
Dagen efter ockuperade israeliska styrkor véstra Beirut
och omringade bland annat de palestinska flyktinglagren
Sabra och Shatila. P4 kvéllen den 16 september gick 150
bevédpnade (kristna) falangister in i ldgren och orsakade
en massaker. Siffran pa antalet mordade varierar mellan
460 och 3 500 personer. Troligen ror det sig om cirka 3
000 personer. Enligt den israeliska Kahan- kommissionen
som utredde héndelsen var den israeliska armén medve-
ten om vad som pagick och som reslutat av utredningen
fick Ariel Sharon i februari 1983 avga frén posten som
Israels forsvarsminister. Han blev senare landets premiar-
minister. Israel ockuperade sédra Libanon mellan 1982 -
1985. (kéllor: Wikipedia och NE)

* Diskutera med era elever om vad de kan om denna kon-
flikt? Dessa krig? Jamfor rapporteringen med andra kon-
flikter. Diskuterar vi/studerar vi mellanostern konflik-
terna mer dn andra konflikter i skolan? I media? Varfor?

Hur minns vi historia pa film?

Israel har véarnplikt fér bAde mén och kvinnor. Kvinnor har
22 manaders grundutbildning och for mén &r det 36 ma-
naders. Israel dr dven ett land som levt med krigshot dnda
sedan staten grundades 1948. Som effekt av detta har de
flesta i Israel egna erfarenheter av krig. Ari Folman hade
svart att minnas sina egna erfarenheter fran kriget. Vi far
f6lja med honom da han foérsoker pussla ihop sina upple-
velser med hjélp av sina vianners beréttelser och minnen.
Kan man verkligen inte minnas en massaker?

Ari Folman vet nog mycket vél vad som hiande i Sabra
och Shatila 1982. Han vet fran bocker, tidningar och fil-
mer vad som hénde. De flesta israeler vet nog det. Men
Ari verkar inte kunna formulera ndgra egna minnen trots
att han vet att han var med vid tidpunkten. For honom blir
filmen en sorts terapi och mojlighet att lyfta fram saddant
han sé ldnge sokt fortrédnga. Det dr ocksé en orsak till var-
for han valde att filmen skulle vara animerad. "Krig dr s
surrealistiskt och minnet kan spela sddana spratt att det
kandes helt ratt att gora den har resan i minnet med hjélp
av illustrationer." Ari Folman fragar dven sig sjalv - "hur
skulle det se ut om filmen gjordes med verkliga intervjuer
och inget arkivmaterial som kan illustrera beréttelsen?"

* Diskutera med eleverna om man skulle kunnat berétta
filmen pé annat sétt? Vanlig dokumentér? Spelfilm? En
blandning mellan dokumentér och spelfilm? Skulle drom-
sekvenserna fungera d&? Skulle filmen fa samma anti-
krigskédnsla som den har nu? Kommer estetiken i vigen for
innehéllet? Eller lyfter estetiken istéllet fram innehallet?

e Vart minne 4r ofta hart knutet till bilder. Manga bilder
har blivit ikoniska det vill séiga de far representera en
storre handelse. P4 samma sétt dr det med film och TV-
sekvenser. Fundera p& hur filmen arbetar med detta. Hur
uppfattar vi bilderna i filmen? Verkar de realistiska? Vilka
bilder minns vi/du efterat? Varfor just dessa bilder?

Israel ar ett land ddr manga av dess invanare fortfarande
har personliga erfarenheter och minnen fran Forintelsen. I
filmen tas vid tvé tillfdllen Forintelsen och andra véarlds-

kriget upp. Vid forsta tillfallet handlar det om att vid an-
dra varldskriget var det tuffare att vara soldat - man fick
permission forst efter ett ar - 8ka tdg hem - krama sin kira
pa perrongen och ka ivag. I det andra exempel séger Aris
vén Ori att Aris intresse fér massakern bottnar i en annan
massaker. "Ditt intresse for lagren handlar egentligen om
andra ldger". Eftersom Aris foréldrar varit i Auschwitz sa
har han levt med massakern sedan han var sex ar. I dis-
kussioner kring Israel-Palestina-Libanon konflikten s& bru-
kar Israels motstandare ofta jaimfora Israels handlingar
mot exempelvis palestinier med de som skedde mot judar
under Forintelsen. Israel anses i forhallande till Palestina/
Libanon vara den starka parten eftersom de ar militért
och ekonomiskt 6verldgsna.

I konflikten mellan Israel och Palestina/Libanon kan
man inte séga vem som har rétt eller fel. FN har i flera
resolutioner hévdat att Israel agerat fel. Israel har med
hjélp av framst USA ansett sig ha ratt att forsvara sitt land
frén "terrorister”. Beroende pé vems historia man hor sa
ar det latt att komma till olika slutsatser i frdgan. Fragan
ar vad vi lar oss av historien? Och vem som skrivit denna
historia?

* Diskutera med era elever: Kan man jamfora ett systema-
tiskt utrotande av ett folkslag (Forintelsen) med det som
hénder i Palestina? Hur &r det mgjligt att ett land som
Israel ddr s& manga sjdlva har "erfarenheter frdn massak-
rer" kan behandla andra pé liknande satt?

Moral och etik - ar att inte stoppa ett folk-
mord ocksa en handling?

I Sverige finns det politiker som velat genomfora lagar dér
det skulle gora det olagligt att inte ingripa dd man ser att
ett dvergrepp mot en annan ménniska begés. An s& linge
har sédan lagstiftning varit svar att genomfora i praktiken.
Vad vi anser vara rétt och fel beror pa manga orsaker. Hur
vi agerar da vi ser att ndgot fel begés beror dven det pa
manga orsaker. I filmen sa &r en av filmens stora fragor
den om hur de israeliska soldaterna inte kunde ana vad
som pagick i flyktingldgren Sabra och Shatila? Borde de
da inte ha agerat for att forhindra det som skedde? Kan
man rent utav se Israel/militdrledningen/soldaterna som
medansvariga genom att inte agera?

* Diskutera: Hur borde de israeliska soldaterna handlat?
Ar man medansvarig fér en grym handling om man inte
agerar for att stoppa den d& man ser den begds? Hur kan
det se ut i var vardag? Hur agerar eleverna nér de ser vald,
mobbning, konfrontationer i sin nérhet?

Efter att handelser har skett dr det ofta l4tt att ha en asikt
om rétt och fel. P4 plats ar dessa stillningstaganden inte
lika sjélvklara. I Israel som stat bedémde man i efterhand
att militdrledningen agerat fel vid massakerna i Sabra och
Shatila. Forsvarsministern fick exempelvis avga.

Det officiella Sverige valde under andra vérldskriget
medvetet att bistd tyskarna mot vara grannlander Norge
och Danmark. Trots att man i Sverige (och i andra delar av
vérlden) visste vad som pégick i férintelselégren sa age-
rade man inte pa den kunskapen forrén i krigets sluts-
kede. I modern tid har vi haft blodiga konflikter i Afrika,
som Rwanda, Sudan och Kongo. I Rwanda dédades 800
000 ménniskor pa 10 dagar. I Kongo dog 6ver 4 miljoner
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ménniskor under 5 ar. I Darfur &r siffran pa c:a 400 000
under 6 ar och 6kande. I alla dessa ldnder orsakade mor-
dandet inte enbart ménga déda utan dven ett otroligt
lidande och miljontals flyktingar.

* Diskutera: Om vi vet att dessa konflikter pagar dar mil-
jontals ménniskor dédas varfor agerar inte varldens 1an-
der for att stoppa dem? P& samma sétt som i Sabra och
Shatila vet vi att de padgar men vi stoppar dem inte - gor
det oss medskyldiga? Ar det skillnad pé statlig nivd och
individniva?

Psykologi - vara minnen - personliga och
kollektiva

I filmens inledningsscen séger Boaz "kan inte filmer vara
terapeutiska? Du tar ju upp allt méjligt i dina filmer". I fil-
men forsoker Ari ofta med hjalp av psykologer och vanner
att forstd vad som hiant honom. Han minns inte. Kan det
vara sd att vi helt enkelt inte minns vissa traumatiska
minnen? Ori Sivan beréttar om ett psykologiskt experi-
ment i vilket olika manniskor manipulerades att tro pa
minnen de inte upplevt. Personerna fick se bilder frén sin
barndom dar man hade klippt in deras bild pé ett nojes-
falt. 80% kénde igen sig sjdlva. 20% mindes inte, men da
de tillfrdgades andra gdngen mindes de ocksa. De kom
ihdg en totalt pahittad upplevelse. "Minnet &r dynamiskt,
levande och saknas nagra detaljer sa fyller minnet i halen
med saker som aldrig hént".

Ari frigar om det &r farligt att soka i sitt minne. "kan
jag upptacka saker jag inte vill veta om mig sjalv?" Hans
van Ori sdger: “Du kommer upptécka viktiga saker du vill
veta...minnet tar oss dit vi méste bege oss".

* Véra minnen paverkar hur vi ser pa oss sjélva och var
omvérld. I skolan talas det ofta om att historieAimnet &r
viktigt sd att vi 1ar oss av historien. Fragan ar bara: vilken
historia ar det vi lar oss och vad &r det for historia vi
minns? Om denna film varit gjord av ndgon som 6verlev-
de massakern i Sabra och Shatila, hur skulle de d4 min-
nas massakern? Hur skulle s& den se ut? De kanske inte
skulle minnas heller? Eller tror ni att hemska minnen ar
svarare att gldomma &n positiva? Diskutera med era elever.

* Filmen &r inte beréttad som en vanlig dokumentar
eftersom vi far se minnen gestaltas. Drommar blir verklig-
het och verklighet gér 6ver i drommar. Det animerade gar
over i verkligheten. Diskutera om hur man gestaltar min-

nen. Hur minns ni sjélva era liv? Minns ni allt ni gjort? Vad
ar det som far er att minnas? Vad &r det som ni glomt? Gér
det att gestalta alla delar av vdra minnen? I alla
genrer/konster? P4 alla sitt? Hur ser vara egna livsberéttel-
ser ut? Vid olika tidpunkter?

Kallor - Lasa mer

Ari Folman citat - som inte kommer fran filmen dr himtade
frén det internationella pressmaterialet for filmen som ni
kan lésa har:http://www.sonyclassics.com/waltzwith-
bashir/pdf/waltzwithbashir_presskit.pdf

Vill ni férdjupa er i Israel och Palestinakonflikten rekom-
menderas féljande bocker:

Inshallah (Donald Bostrom red)

Det stora kriget for mdnskligheten (Robert Fisk)

Det forlorade landet (Goran Rosengren)

The Fifty Years War. Israel and the Arabs (Ahron Bregman
och Jihan El-Tahri)

Holy land, Holy War (Anton La Guardia)

Att bota en Fanatiker (Amos Oz)

Rapport fran Ramallah (Amira Hass)

Produktionsuppgifter

Israel, Frankrike 2008

Producent: Nael Nahlieli, Serge Lalou
Manus & regi: Ari Folman
Produktionsdesigh: David Polonsky
Klippning: Nili Feller

Musik: Max Richter

Animationsregi: Yoni Goodman

I rollerna / réster

Ori Sivan - sig sjalv

Dr Nicholas Gallager - James McAvoy
Ronny Dayag - sig sjalv

Shmuel Frenkel - sig sjalv

Tekniska uppgifter

Speltid: 87 min

Format: Vidfilm 1,85:1
Ljudsystem: Dolby Digital
Censur: fran 15 ar

Svensk premidr: 20 februari 2009
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